Apose PHoTosHOP WEIHNACHTSKARTE IN 9 SCHRITTEN

Weihnachtskarte in 9 Schritten

Schritt flr Schritt-Anleitung:

1. Eine neue Datei erstellen:
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3. Sterne verschieben und transformieren
Dadurch dass die Sterne auf eigenen Ebenen sind, sind sie auch einzeln bearbeitbar.

Die richtige Ebene anklicken und einzelne Sterne vergroRern oder verkleinern und auf die richtige Position

bringen.

4. Sterne mit dem Filter . Kunststofffolie* versehen

Jede Ebene anklicken und die Sterne mit dem Filter versehen.
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5. Text schreiben

Das Textwerkzeug anklicken und den text ,Frohe Weihnachten in das Bild schreiben.

Ps Adobe Photoshop €53 Extended - [Weihnachtskarte bei 16,7% (RGB/8)]

'mgatei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Fiker Analvse Ansicht  Fenster  Hilfe

T - . T I|F\ria| v||Regu|ar v| TT|18I3t V| a;1|5n:harF V||

Die Schriftart, -groi3e, -farbe und eventuell auch eine Krimmung tber die Optionsleiste auswahlen.

6. Text mit Effekten versehen =
Ebenenstil FE|
Text ist immer automatisch als St [ o
) N Falloptionen; Standard Eilmethode: |M._,|Up|izi2,en v|-
eigene Ebene angelegt und daflr Sl T
Schatten nach inmen
kann man Ebenenstile definieren. T inkel: ® [7]Globales Licht verwenden [ vorschau
. . [ Schein nach innen ghstand: 3 ’__|5_px
Wir gehen zum Meniipunkt ,Ebe- e {berfallr ——— [g | -
€ e - ontur Grifer ——— [5 |Px
ne“ -->  Ebenenstil“ und wihlen e L
[ Strutetur — Qualitat -
“ [ @lanz ”
~Schlagschatten®. e Kanlur f/ [latitien
) [ verlaufsiberlagerung it s —ax [ [
Im folgenden Dialogfenster kann [esteraberlsgerung [lebane spart Shlagschatian aus
. .. [kontur
man noch andere hinzufiigen bzw.
Optionen festlegen. Wir wahlen

zusatzlich ,Kontur®.

Ist das Hakerl bei ,Vorschau* gesetzt, dann kann man die Auswirkungen jeder Anderung mitverfolgen.

7. Hintergrund definieren

Fur den Hintergrund legen wir eine neue Ebene an und

fullen diese mit Farbe. In unserem Fall mit einem hellen "'roh-"-" \Nv

Grau. Danach benutzen wir den Filter ,,Grobes Pastell”.

8. Ebenenreihenfolge Gberpriifen

Vor dem Abspeichern als JPG-Datei Uberpriifen, ob alle

Ebenen so sichtbar sind wie sie sein sollen.

9. Als JPG-Datei speichern
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